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■ Danial Arbabi

□ 21 Jahre alt

□ 6. Semester Bachelor Informatik

□ Komme aus München

□ Jetzt zum 3x GRA-Tutor ;P

■ Mail: danial.arbabi@tum.de

■ Meine Tutorien

□ Gruppe 01 – Montag 10:00: Raum 03.13.010

□ Gruppe 03 – Montag 14:00: Raum 01.06.020

Vorstellung ☺

mailto:kevin.adameit@tum.de


School of Computation, Information and Technology
Technische Universität München

Tutoriums-Website

https://home.cit.tum.de/~arb

ODER

https://arb.tum.sexy

Disclaimer:

Dies sind keine offiziellen 

Materialien, somit besteht keine 

Garantie auf Korrektheit und 

Vollständigkeit.

Falls euch Fehler auffallen, gerne 

bei mir melden.

https://home.cit.tum.de/~arb
https://arb.tum.sexy/


School of Computation, Information and Technology
Technische Universität München

Zulip-Gruppen

https://zulip.in.tum.de/login/#narrow/channel/3017-GRA.2FS---Tutorial-GRP-01

GRP 01: Montag 10:00

MI 03.13.10

GRP 03: Montag 14:00

MI 01.06.20

Zulip-Gruppe gibt es noch nicht!

https://zulip.in.tum.de/login/#narrow/channel/3017-GRA.2FS---Tutorial-GRP-01
https://nav.tum.de/room/5605.01.012
https://nav.tum.de/room/5607.02.023


Ablauf Praktikum
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■ Materialien findet ihr auf Artemis

■ Videos

□ Wissensvermittlung

□ VOR DEM TUTORIUM ANSCHAUEN

■ Aufgabenblätter

□ T – Tutorübung (hier)

□ S – Selbststudium

□ P – Programmieraufgabe (Hausaufgabe)

□ Q – Quizz

■ Notenbonus ab >= 75% der Hausaufgaben Punkte auf bestandene Prüfung

■ Projektarbeit in 3er Gruppen→ Fang jetzt schon zu suchen an!

Hinweise



Wiederholung





9* bytesof() ist keine echte Funktion



Syntax:

<Datentyp>* ptr = <Adresse>;

z.B.:

Pointer
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Pointer dereferenzieren

11

Achtung:

void* gibt keine Information über Datentyp und 

darf nicht dereferenziert werden!



Pointer-Arithmetik
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Pointer-Arithmetik: Array-Subscript
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Pointer-Casts
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Makros

15



#include Direktiven
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Header-Files
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Achtung: 

Hier beim Include Anführungszeichen statt Krokodils-Klammern, 

wegen eigener Header-File



Präprozessor
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Aufgaben



Aufgabe 

T2.1 Speicherbereiche



Speicherbereiche
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Aufgabe 1.1

Betrachten Sie den Abschnitt Sections und lokalisieren Sie die vier oben abgebildeten

Abschnitte (.text, .rodata, .data, .bss). Können Sie aus den gezeigten Informationen 

Rückschlüsse auf den Inhalt ziehen?



Flags
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Sections

23



Heap vs. Stack
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Aufgabe 1.2

Was ist der Unterschied zwischen den Speicherbereichen Heap und Stack und

welchen Verwendungszweck haben diese?



25

Aufgabe 1.3

Betrachten Sie folgendes C-Programm. In welchen der Speicherbereichen wer-

den die einzelnen Variablen alloziiert (.text, .rodata, .data, .bss, Heap, Stack)?

Verwenden Sie auch die man-Pages von malloc und alloca.

Heap vs. Stack
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Aufgabe 1.3

Betrachten Sie folgendes C-Programm. In welchen der Speicherbereichen wer-

den die einzelnen Variablen alloziiert (.text, .rodata, .data, .bss, Heap, Stack)?

Verwenden Sie auch die man-Pages von malloc und alloca.

Heap vs. Stack



29
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Aufgabe 1.3
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Aufgabe 1.3

Betrachten Sie folgendes C-Programm. In welchen der Speicherbereichen wer-

den die einzelnen Variablen alloziiert (.text, .rodata, .data, .bss, Heap, Stack)?

Verwenden Sie auch die man-Pages von malloc und alloca.

Heap vs. Stack

Aufpassen!

Variable v5 an sich 

– also der Pointer – 

liegt auf dem Stack, 

aber der 

Speicherbereich auf 

den v5 zeigt, ist auf 

dem Heap
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Aufgabe 1.3

Betrachten Sie folgendes C-Programm. In welchen der Speicherbereichen wer-

den die einzelnen Variablen alloziiert (.text, .rodata, .data, .bss, Heap, Stack)?

Verwenden Sie auch die man-Pages von malloc und alloca.

Heap vs. Stack

Hier Pointer und 

Adresse auf die 

Pointer zeigt beide 

auf dem Stack



Aufgabe 

T2.2 Speicherzugriff und 

Pointerarithmetik in C
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Aufgabe 2

Welche Werte nehmen die Variablen in 

folgendem Code-Ausschnitt an?
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Aufgabe 

T2.3 Kopieren eines Strings
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