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Tutoriums-Website

u
https://home.in.tum.de/~arb/

Disclaimer:

Dies sind keine offiziellen
Materialien, somit besteht keine
Garantie auf Korrektheit und
Vollstandigkeit.

Falls euch Fehler auffallen, bitte
gerne melden.
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Module in SystemC

Stichworte: Konstruktor, Sensitivity-Lists, behaviour

SC_MODULE (M1) {
sc_signal <bool> x;
sc_signal <bool> y;
sc_signal<bool> output;

SC_CTOR(M1) {
SC_THREAD (behaviour) ;
sensitive << x << y;

}

void behaviour () {
while (true) {
output = x.read() | (!'x.read() & y.read());
wait () ;
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Module in SystemC

Stichworte: Ports (input, output)

SC_MODULE( MyModule) {
sc_in<bool> input;
sc_out <bool> output;

SC_CTOR (MyModule) {
SC_THREAD (behaviour) ;
}

void behaviour () {
while (true) {
output ->write (!input->read());
wait () ;

Lesen vom Input

Schreiben auf
den Output
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Module in SystemC

Kommunikation zwischen Modulen (Kabel verbinden)

sig_in sig_mid . sig_out
£ input myl output input my2 output ——————

MyModule myl("my1l");

MyModule my2("my2");

sc_signal<bool> sig_in, sig_mid, sig_out;

// Die Tats&dchlichen Signale werden auferhalb der Module
erstellt.

myl.input.bind(sig_in);
myl.output.bind(sig_mid);
// port.bind(signal) weist einem Port ein Signal zu.

my2.input (sig_mid) ;
my2.output (sig_out);
// Alternative Schreibweise: port(signal).

Schreiben/ Lesen von
Signalen

Verbinden dieser Signale
mit den Ports



Aufgabe 1

Wahrheitstabellen
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Aufgabe 2
XOR-Gatter

= 1,wenngenauein lnput 1 ist

= Bzw. 1 wenn beide Inputs unterschiedlich sind
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Aufgabe 3
Halbaddierer
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T bl0 Teilaufgabe:

Implementiere den
Halbaddierer in SystemC




Aufgabe 3
Volladdierer

A . : Teilaufgabe:

HALF
ADDER

T Implementiere den
o B3k Volladierer in SystemC
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