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Wiederholung
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Syntax:

<Datentyp>* ptr = <Adresse>;

z.B.:

Pointer
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Pointer dereferenzieren
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Achtung:

void* gibt keine Information über Datentyp und 

darf nicht dereferenziert werden!



Pointer-Arithmetik

9



Pointer-Arithmetik: Array-Subscript
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Pointer-Casts
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Makros
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#include Direktiven
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Header-Files
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Achtung: 

Hier beim Include Anführungszeichen statt Krokodils-Klammern, 

wegen eigener Header-File



Präprozessor
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Aufgaben



Aufgabe 

T2.1 Speicherbereiche



Speicherbereiche
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Aufgabe 1.1

Betrachten Sie den Abschnitt Sections und lokalisieren die vier oben abgebildeten

Abschnitte (.text, .rodata, .data, .bss). Können Sie aus den gezeigten Informa-

tionen Rückschlüsse auf den Inhalt ziehen?



Flags
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Sections
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Heap vs. Stack
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Aufgabe 1.2

Was ist der Unterschied zwischen den Speicherbereichen Heap und Stack und

welchen Verwendungszweck haben diese?
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Aufgabe 1.3

Betrachten Sie folgendes C-Programm. In welchen der Speicherbereichen wer-

den die einzelnen Variablen alloziiert (.text, .rodata, .data, .bss, Heap, Stack)?

Verwenden Sie auch die man-Pages von malloc und alloca.

Heap vs. Stack



Aufgabe 

T2.2 Speicherzugriff und 

Pointerarithmetik in C
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Aufgabe 

T2.3 Kopieren eines Strings
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